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ごあいさつ

千円（前年同期比47.4％減）、経常利益は385,127千円（前年同期
比40.6％減）、親会社株主に帰属する四半期純利益は242,287
千円（前年同期比42.9％減）となりました。

今後とも、株主の皆様のご期待にお応えできるよう精励いた
しますので、引き続きご支援とご鞭撻を賜りますよう何卒お願
い申し上げます。

当第２四半期連結累計期間におけるわが国経済は、新型コロ
ナウイルス感染症の拡大により停止していた経済活動が徐々に
再開されたものの、設備投資や個人消費には停滞感が強く、先
行きは依然として不透明な状況にあります。

このような状況下、当社グループにおいては、一部の事業部門
において在宅勤務を引き続き実施し、事態の長期化に備えつつ、
当社社員が顧客先に常駐し、技術ソリューションを提供する「ソ
リューション事業」、ゲーム・各種システム開発などを請け負う「受
託開発事業」、当社が保有するゲームタイトル等の使用許諾を行
う「コンテンツプロパティ事業」を展開し、取り組んでまいりました。

この結果、当第２四半期連結累計期間における売上高は
3,085,324千円（前年同期比12.4％減）、営業利益は407,939

代表取締役社長 CEO

佐藤昌平

事業別状況

 （百万円）

2020年3月期
第2四半期
（累計）

2021年3月期
第2四半期
（累計）

前年同期比
増減率

2021年3月期
通期（計画）

前期比
増減率

売上高 3,521 3,085 ▶12.4 6,300 ▶12.0%

営業利益 775 407 ▶47.4 650 ▶52.9%

経常利益 648 385 ▶40.6 635 ▶51.0%

親会社株主に帰属する
四半期（当期）純利益 424 242 ▶42.9 405 ▶58.1%

1株当たり
四半期（当期）純利益（円） 78.07 44.42 ─ 74.25 ─

ソリューション事業
売上高 1,890百万円
セグメント利益 413百万円

売上高 1,120百万円
セグメント利益 ▶68百万円

受託開発事業

売上高 334百万円
セグメント利益 311百万円

コンテンツプロパティ事業

決算ハイライト

新型コロナウイルス感染症の影響を受けるも、
ソリューション事業における利益率は安定的に推移、
盤石なキャッシュポジションのもと、
収益の確保に向け注力しました
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OUR STRENGTHS
extremeの強み

国内のIT人材不足解消に貢献できる
独自のビジネスモデル
　日本におけるIT人材は、今後の約10年間で最大79万人が不足する
と言われる一方で、ビジュアル化が進むソフトウェアが生活に浸透す
ることで、開発ソリューション需要は着実な増加が見込まれます。
　これらの課題を前に、今後は、人材育成はもとより、流動的な人材活
用（派遣・業務委託・フリーランスなど）がさらに加速するものと思わ
れることから、当社事業の成長にあたっては技術人材の確保が大きな
カギとなります。
　高いモチベーションを誇るIT技術者を永続的に育成できる教育・研
修システムの構築や、セグメント間のノウハウの共有、成長著しいアジ
ア諸国との連携を通じたオフショア事業など、独自のビジネスモデル
で国内のIT人材不足解消という社会課題の解決に貢献していきます。

IT人材の「不足規模」に関する推計結果

2018年

1,031,538

高位シナリオ（需要の伸び：約9～3％）

220,000 260,835 303,680 364,070

448,596

2019年 2020年 2025年 2030年

1,045,512 1,059,876 1,110,121 1,133,049

2030年の
人材不足数

2030年の
人材不足数

約79万人
（高位シナリオ）
約79万人

（高位シナリオ）

約45万人
（中位シナリオ）
約45万人

（中位シナリオ）

約16万人
（低位シナリオ）
約16万人

（低位シナリオ）

ITニー
ズの拡

大によ
り市場

規模は
今後も

拡大

ITニー
ズの拡

大によ
り市場

規模は
今後も

拡大
中位シナリオ（需要の伸び：約5～2％）
低位シナリオ（需要の伸び：約1％）
2018年を100としたときの
市場規模（中位シナリオ）

人材不足数（人） 供給人材数（人）

100.0100.0
105.1105.1

110.5110.5 123.7123.7

137.4137.4

出典：経済産業省「IT人材の最新動向と将来推計に関する調査結果」

独自のスキルやタレント性を持った人材を豊富に
有する「デジタルクリエイタープロダクション」
クリエイター＆エンジニアのタレント集団を社員として抱えるエクストリームは、
企業の求めに応じて最適なタレントを人選し、ユニットとして送り込みます。
社内ではトレンド情報や新しい技術、ノウハウが事業セグメントを問わず共有され、どんどん進化を続けています。
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アフターコロナを見据えた戦略

ソリューション事業
当社に在籍するデジタルクリエイターがクライアントへ常駐し課題解決に向けて高品
質なソリューションを提供いたします。

事業への影響  
4月以降、新規商談及び既存契約更改など商談
機会の停滞が影響し、一部でクリエイター＆エ
ンジニアの非稼働（休業）が発生。
対策  

  zoom活用など商談方法の見直しと改善を
実⾏。

  案件情報のスピーディなキャッチアップと
適切な価格提案。

  不採算プロジェクトの随時見直しと最適な
顧客選別。

  通勤⼿当からテレワーク⼿当へ変更し、原
価を低減。

受託開発事業
デジタルクリエイターがプロジェクトごとに社内でチームを編成、エクストリームの
蓄積した技術と経験をベースに、お客様のニーズにお応えしております。

事業への影響  
受注済みのパイプラインについては影響なし。
新規獲得予定案件については、商談スピードの
低下などにより、受注計画に影響が発生。
対策  

  利益率が高い「既存保守案件」をベースに、
顧客の要望を先回りした「既存追加案件」を
積極的に提案し、商談が停滞することが予
想される「新規案件」を可能な限り補完する。

  「EPARK事業」は、EPARK各事業の濃淡を
把握し「Go To Eat」など需要が高まる案
件に注⼒。

  ベトナム事業は渡航再開を起点に経営戦略
を再設計。

コンテンツプロパティ事業
デジタルクリエイターたちが保有する企画⼒、技術⼒、デザインカ、販売⼒、運営⼒を活
かしてゲームタイトルの開発・運営・配信のほか、自社IPのライセンスを⾏っております。

事業への影響  
現状大きな影響なく、予測値を若干上回る水
準で推移。
対策  

  中国・日本においては、予測値を若干上回
る実績で推移。

  2021年3月期における「ラングリッサー」
の収益取り込みは、2020年2月〜2021年
1月を予定。

  コラボ企画については、「英雄伝説空の軌
跡」「サクラ大戦」「幽☆遊☆⽩書」「ロード
ス島戦記」「オーバーロード」などの著名
ゲーム・アニメ作品とのコラボを実施。

  10月下旬より「英雄伝説閃の軌跡III」とのコ
ラボも実施し、引き続き収益安定化を図る。

さらなる事業の拡大を通して、
日本産業界におけるIT人材の枯渇問題への貢献を目指します。
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ユニバーサルデザイン（UD）の
考えに基づいた見やすいデザイ
ンの文字を採用しています。

この冊子は環境保全のため、
植物油インキとFSC®認証紙
を使用しています。

トピックス

会社概要／株式情報 （2020年9月30日現在）

社名 株式会社エクストリーム　EXTREME CO.,LTD.

設立 2005年5月6日

本社所在地 〒171-0021　東京都豊島区西池袋1-11-1 
メトロポリタンプラザビル21階

名古屋オフィス
所在地

〒460-0003　愛知県名古屋市中区錦3-5-31 
ジブラルタ生命名古屋錦ビル9階

資本金 415,911,524円

従業員数 連結592名　単体392名 （2020年3月31日現在）
※契約社員・アルバイト含む

役員 代表取締役社長 CEO 佐藤　昌平　

取締役 管理本部長 由佐　秀一郎

取締役（社外） 山口　十思雄

常勤監査役 佐藤　泉

監査役（社外） 西田　弥代　

監査役（社外） 楠元　克成　

株式状況 発行可能株式総数 14,288,000株
発行済株式総数 5,455,176株
株主数 3,816名

大株主
株主名 持株数 持株比率

佐藤昌平 2,470,800株 45.29%
株式会社EPARK 297,176株 5.44%
長岡裕二 111,600株 2.04%
株式会社SBI証券 70,144株 1.28%
楽天証券株式会社 61,100株 1.12%
由佐秀一郎 60,400株 1.10%
山下良久 54,100株 0.99%
梯悦子 51,700株 0.94%
泉裕治 48,300株 0.88%
BNY GCM CLIENT ACCOUNT JPRD AC ISG （FE－AC） 42,260株 0.77%

所有者別株式分布状況

会社概要 株式情報

金融機関 0.0%
その他の法人 6.5%

金融商品取引業者 5.7%
外国法人等 2.8%

個人・その他 85.0%

上場市場 東京証券取引所マザーズ

事業年度 毎年4月１日から翌年3月31日まで

定時株主総会 毎事業年度の末日翌日から3ヶ月以内

基準日 定時株主総会　　毎年3月31日
剰余金の配当　　毎年3月31日及び毎年9月30日
そのほか必要があるときは、あらかじめ公告して定めた日

株主名簿管理人 東京証券代行株式会社
東京都千代田区神田錦町三丁目11番地（NMF竹橋ビル6F）

事務取扱場所 東京証券代行株式会社　本店
東京都千代田区神田錦町三丁目11番地（NMF竹橋ビル6F）

郵便物送付先 東京証券代行株式会社 事務センター
〒168-8522 　東京都杉並区和泉二丁目8番4号

電話照会先 0120-49-7009（フリーダイヤル）

公告掲載方法 電子公告
公告掲載URL：https://www.e-xtreme.co.jp/ir/notice.html

（ただし、事故その他やむを得ない事由によって電子公告ができない
場合は、日本経済新聞に掲載して行います。）

株主メモ

※自己名義株式642株を除く

※持株比率は、自己株式を控除して計算しております。

　2019年冬、大好評を頂いた『池袋西口公園extremeイルミネーション』。
エクストリームは今年も特別協賛企業として参画しています。
　今年は、「夜空のVR遊園地」をテーマに、当社のVR（仮想現実）技術を用い
て「オフライン」と「オンライン」の両方で楽しめる新しいイルミネーションをお
届けします。
　また、連動企画として、エクストリームが子どもたちにデジタルクリエイティブ
の楽しさを伝えるためのワークショップ『池袋デジタル寺子屋』第三弾も開催。子
どもたちの作ったオリジナルの「３Dうみにん」が「夜空のVR遊園地」に登場します。

2020年11月26日より開催中！
『池袋西口公園extremeイルミネーション』

TOPIC
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