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まじめに面白いを創る会社。未来の楽しいを造る会社。

株式会社エクストリーム｜2019年3月期 中間株主通信
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ごあいさつ

この結果、当第２四半期連結累計期間における売上高は
2,639百万円、営業利益は116百万円、経常利益は77百万
円、親会社株主に帰属する四半期純利益は25百万円となりま
した。

今後とも、株主の皆様のご期待にお応えできるよう精励いた
しますので、引き続きご支援とご鞭撻を賜りますよう何卒お願
い申し上げます。

株主の皆様におかれましては、平素より当社事業へのご理解
とご支援を賜り、厚く御礼申し上げます。

ここに、当社第14期第2四半期（ 2018年4月1日から2018
年9月30日まで）の決算概況をご報告申し上げます。

当第２四半期連結累計期間におけるわが国の経済は、企業収
益や雇用・所得環境の改善を背景に、全体として概ね緩やかな
回復基調で推移したものの、米国の保護主義的な通商政策や、
中東及び東アジアをはじめとする地域における地政学リスクの
高まり等により、先行きは不透明な状況にあります。

このような状況下、当社グループはゲーム・スマートフォンア
プリ・WEB・IT企業などへ当社社員が顧客先に常駐し、技術ソ
リューションを提供する「ソリューション事業」、ゲーム・各種シス
テム開発などを請け負う「受託開発事業」、「その他事業」を積極
的に展開し、取り組んでまいりました。

顧客先常駐型の「ソリューション事業」、
請負型の「受託開発事業」を中心に
業績が安定的に推移しました

代表取締役社長 CEO

佐藤昌平

事業別状況

 （百万円）

2018年3月期
第2四半期
（累計）

2019年3月期
第2四半期
（累計）

前年同期比
増減率

2019年3月期
通期（計画）

前期比
増減率

売上高 1,629 2,639 61.9% 5,690 74.5%

営業利益 150 116 △22.5% 163 △44.6%

経常利益 150 77 △48.7% 165 △44.6%

親会社株主に帰属する
四半期（当期）純利益 90 25 △71.2% 100 △42.8%

1株当たり四半期（当期）純利益 17.93 4.90 ─ 18.54 ─

ソリューション事業
売上高 1,513百万円
セグメント利益 378百万円

売上高 1,114百万円
セグメント利益 16百万円

受託開発事業

売上高 24百万円
セグメント利益 20百万円

その他事業

決算ハイライト

※当社は、2018年11月1日付で普通株式1株につき2株の割合で株式分割を行なっております。1株当たり四半期（当期）純利益については、当該株式分割の影響を考慮しております。
※2019年3月期より事業セグメントを変更しております。詳細については中面をご覧ください。
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事業内容紹介
OUR BUSINESS

クリエイター＆エンジニアのタレント集団
「デジタルクリエイタープロダクション」

株式会社EPARKとパートナーシップ体制を構築

シナジー効果による成長基盤の確立と
企業価値の拡大を目指す

EPARK関連開発業務、
基幹システムの受託

による売上の取り込み
グループ間における

技術人材の交流

コンシューマ向け
サービスの

開発実績による
人材採用力の強化

開発・設計・企画技能を有する当社社員が顧客企業のプロジェクトに参画し、開発業務を受任。
エンターテインメント業界の発展を支えるクリエイティブカンパニーとして、課題解決に貢献します。

「EPARK」プラットフォームに係る基幹システムの開発を継続的に受託します。

2018年5月11日、人気の予約・順番受付サイトEPARKとのパートナー 
シップ体制構築（資本業務提携）を発表。受託開発事業における安定的な
収益の確立およびソリューション事業における技術人材交流など、当社の成
長基盤の確立と企業価値向上に向け、取り組みを強化します。

EPARKとは
登録会員約2,000万人、提携施設数約10万店舗を誇る
予約・順番受付サイトです。PC、スマートフォンなどから
無料で利用でき（一部有料のオプションがあります）、飲
⾷・病院・薬局・ヘアサロン・駐⾞場といったさまざまな
ジャンルで、予約・順番受付ができるサービスです。

CLOSE UP

ダミー

パートナーシップ構築の3つのポイント

子どもの具合が悪い時でも、
スマホから診察順の確認や

調剤予約ができて待ち時間の短縮に！
さまざまなジャンルの施設で使えるので、
家族のお出かけにも重宝しています。

https://epark.jp/

顧 客 企 業
エンターテインメント系（売上比率 61.4%） 非エンターテインメント系（売上比率 38.6%）

遊戯機器／1.2%
業務用ゲーム他／1.5%

オンラインゲーム／10.2%
家庭用ゲーム／12.6%

スマートフォンアプリ／74.5% IT／64.7% WEB／35.3%

金融（フィンテック）・
官公庁・通信（IoT）・

製造業等

WEBサイト・
ネット広告・放送・

総合サービスメディア等

ゲーム運営のほか、当社が保有するゲームタイトルまたはキャラクターなどを
様々な商材へ使用許諾を行うライセンス事業が含まれます。8月より配信がス
タートしたラングリッサー中国版は当該事業に含まれます。

ソリューション事業
独自スキルをもつ当社社員が顧客
企業に常駐し、開発業務を提供。営
業マンとしての側面を併せ持ち、取
引拡大にも寄与します。

受託開発事業
案件を持ち帰り形式で受託し、納品
するサービスを提供。５月より子会
社化した株式会社ＥＰＡＲＫテクノロ
ジーズは当該事業に含まれます。

その他事業

プログラミング・グラフィック
開発スキルを持った

クリエイター＆エンジニアが所属
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『ラングリッサー』は、1991年に第1作目が発売され、シリーズ
累計で100万本を超えるヒットを記録したシミュレーション
RPGゲームです。エクストリームは海外ライセンス事業を収益
源の一つに育成することを目指して、2014年に『ラングリッサー』（メサイヤゲームス）の
版権を取得しました。そして2016年に、アジア圏における有力ゲームパブリッシャーであ
る天津紫龍奇点互動娯楽有限公司（中国・北京市）との間でスマートフォン向けゲームアプ
リを許諾するライセンス契約を締結。約3年もの制作期間を経て、2018年8月2日より中
国でiOS版（android版は8月16日より）『ラングリッサー』の配信がスタートしました。
セールスランキングでTOP3入りを果たすなど、大きな話題を呼んでいます。

10月より台湾・香港・マカオでも配信開始
日本配信は2019年を予定
中国大陸での人気を受けて、2018年10月4日からは台湾・香港・マカオでも配信がスター
ト。事前登録者数が100万人を突破するなど多くのゲームユーザーの注目を集め、台湾・
香港・マカオ各地域において、セールスランキング1位を獲得しました。また、日本では
2019年の配信を予定。同年2月には、シリーズの原点である初期2作品をリメイクし『ラ
ングリッサーⅠ&Ⅱ』としてPlayStation®4とNintendo SwitchTM 用にリリース（企画・制
作：株式会社キャラアニ・発売：株式会社角川ゲームス・監修：株式会社エクストリーム）さ
れることも決定しています。今後のラングリッサーにぜひご期待ください。

特集
SPECIAL FEATURE

ラングリッサー中国版の配信がスタート

中国のモバイルゲーム市場
携帯電話やタブレット端末などで楽しむモバイルゲームの市場は、
世界規模で拡大し続けています。中国においてもスマートフォン
の普及とともに、2013年ごろから急速な成長を遂げてきました。
2017年には国内ゲーム市場全体の半分以上を占める1,161.2
億元の売り上げとなり、5.5億人超のユーザーを抱える巨大市場
となっています。

出典：「2017年中国ゲーム産業報告（摘要版）」

NPO法人ゼファーとの共催により、デジタルクリエイ
ティブを学べる場を子どもたちに提供する「池袋デジタ
ル寺子屋」。当社のクリエイターが講師となって制作し
たのは、まるで実物が目の前にあるかのような立体映像
を映し出す3Dホログラムです。デジタルとアナログを
行き来するクリエーションに、子ども達は夢中になって取
り組んでいました。今後も、池袋からデジタルクリエイ
ティブを盛り上げるための活動を続けていきます。

TOPICS
未来のデジタルクリエイター誕生!?

「池袋デジタル寺子屋」20
18

.5

1,161.21,161.2

5.545.54819.2819.2

5.285.28
4.554.55

3.583.583.103.10

0.890.89 274.9274.9
112.4112.4

2012 2013 2014 2015 2016 2017

514.6514.6

32.432.4

歴代作品のシステムやキャラクターが持つ
魅力はそのままに、最新の技術を駆使して
パワーアップした完全新作。ボイスには中
国国内での人気が高い日本人声優を起用
し、日本語の音声に中国語の字幕を組み
合わせたスタイルとなっています。

中国モバイルゲーム市場の動向
 モバイルゲームユーザー数の推移（億人）
 モバイルゲーム売上高の推移（億元）
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ユニバーサルデザイン（UD）の
考えに基づいた見やすいデザイ
ンの文字を採用しています。

この冊子は環境保全のため、
植物油インキとFSC®認証紙
を使用しています。

エクストリームの 
企業サイト

社長ブログ
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YouTube
http://www.youtube.com/extreme050506
動画でエクストリームの今を理解

エクストリームの総合情報

当社ホームページでは、ニ
ュースリリースによる最新情
報のほか、事業内容や投資
家情報を発信しております。

8月より
リニューアルしました

会社概要／株式情報 （2018年9月30日現在）

社名 株式会社エクストリーム　EXTREME CO.,LTD.

設立 2005年5月6日

本社所在地 〒171-0021　東京都豊島区西池袋1-11-1 
メトロポリタンプラザビル21階

名古屋オフィス
所在地

〒460-0003　愛知県名古屋市中区錦3-1-30
錦マルエムビル2階

資本金 412,671,524円

従業員数 354名 ※契約社員・アルバイト含む

役員 代表取締役社長 CEO 佐藤　昌平

取締役 管理本部長 由佐　秀一郎

取締役 奥冨　洋幸

取締役（社外） 山口　十思雄

常勤監査役 佐藤　泉

監査役（社外） 西田　弥代

監査役（社外） 楠元　克成　

株式状況 発行可能株式総数 7,144,000株
発行済株式総数 2,529,000株
株主数 2,485名

大株主
株主名 持株数 持株比率

佐藤昌平 1,241,400株 45.88%
株式会社EPARK 148,588株 5.49%
長岡裕二 80,800株 2.99%
松井証券株式会社 55,300株 2.04%
株式会社SBI証券 48,300株 1.79%
渡辺毅 40,000株 1.48%
山中夕典 35,700株 1.32%
BNP PARIBAS SECURITIES SERVICES SINGAPORE/
JASDEC/UOB KAY HIAN PRIVATE LIMITED 26,300株 0.97%

由佐秀一郎 25,800株 0.95%
駒垣裕澄 19,200株 0.71%

所有者別株式分布状況

会社概要 株式情報

金融機関 0.857%
その他の法人 5.975%

金融商品取引業者 6.164%
外国法人等 3.827%

個人・その他 83.175%

上場市場 東京証券取引所マザーズ

事業年度 毎年4月１日から翌年3月31日まで

定時株主総会 毎事業年度の末日翌日から3ヶ月以内

基準日 定時株主総会　　毎年3月31日
剰余金の配当　　毎年3月31日及び毎年9月30日
そのほか必要があるときは、あらかじめ公告して定めた日

株主名簿管理人 東京証券代行株式会社
東京都千代田区神田錦町三丁目11番地（NMF竹橋ビル6F）

事務取扱場所 東京証券代行株式会社　本店
東京都千代田区神田錦町三丁目11番地（NMF竹橋ビル6F）

郵便物送付先 東京証券代行株式会社 事務センター
〒168-8522 　東京都杉並区和泉二丁目8番4号

電話照会先 0120-49-7009（フリーダイヤル）

公告掲載方法 電子公告
公告掲載URL：http://www.e-xtreme.co.jp/ir/notice.html

（ただし、事故その他やむを得ない事由によって電子公告ができない
場合は、日本経済新聞に掲載して行います。）

株主メモ

www.e-xtreme.co.jp

※2018年11月1日の株式分割（1株を2株に分割）に伴い、発行可能株式総数は14,288,000株、
発行済株式総数は5,411,976 株になっております。

※自己名義株式283株を除く

010_0163801603012.indd   1 2018/11/13   17:19:57


